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Allgemeines

Herzlichen Glickwunsch zum Erwerb von Bogart 3! Wir bedan-
ken uns fir Ihr Vertrauen und hoffen, dass die Software lhren
Erwartungen gerecht wird.

Dieses Dokument stellt eine Erweiterung lhres bisherigen
Bogart-Handbuches dar. Alle neuen und geénderten Funkti-
onen und Abl&ufe sind hier beschrieben.

In Bogart 3 wurde die Audionachbearbeitung stark tberarbeitet
und verbessert. Deshalb empfehlen wir, dieses Kapitel griind-
lich zu studieren (ab Seite 14).

Als Besonderheit haben wir diesmal die Installations-DVD mit
einem Anleitungs-Video kombiniert. Auf der DVD befindet

sich also neben dem Update auch noch ein Video, das lhnen
einen sehr bequemen Zugang zu den neuen Funktionen bietet.
Wie sie das Video anschauen kdnnen, erfahren Sie im Kapitel
Installation (Seite 7).

Und nun wiinschen wir Innen noch viel Freude mit lhrem
Schnittsystem und den neuen Funktionen von Bogart 3!

Wetter, im November 2009

MacroSystem Digital Video AG

Ubersicht iiber neue Funktionen und
Verbesserungen

Die folgende Aufzéhlung zeigt die wichtigsten Anderungen an
der Bogart SE Software 3.0 gegeniiber der Version 2.4 (vom
16. 9. 2009). In diesem Kapitel werden die neuen Funktionen
lediglich erwéhnt, eine genaue Beschreibung finden Sie in den
darauf folgenden Kapiteln.

Neben den aufgeflihrten Punkten wurden viele weitere kleinere
Fehler und Unschoénheiten beseitigt sowie Verbesserungen
eingebaut, die hier nicht alle einzeln aufgefihrt sind.

Audio

Die Bedienung und die Méglichkeiten im Bereich der Audio-
Nachvertonung wurden massiv umgebaut und erweitert. Viele
dieser Anderungen kommen nur zum Tragen, wenn man in
einer héheren Auflésung die Timeline-Darstellung gewéhlt hat.

e Beim Abspielen in der Nachvertonung werden alle Spuren
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mit allen Lautstéarke- und Hullkurven&nderungen auch ohne
Berechnung korrekt abgemischt abgespielt. Lediglich Effekte
missen noch gerechnet werden.

¢ Die Tonkurve wird zusammen mit der Hullkurve in allen Ton-
stlicken dargestellt.

¢ Die Hullkurve kann direkt in jedem dargestellten Tonstlick
verdndert werden.

¢ Die Anzahl der dargestellten Tonspuren kann frei eingestellt
werden (max. 3 bzw. 6 mit Pro-Paket).

® Tonspuren konnen jetzt einzeln stumm geschaltet werden.

¢ Tonstlcke kénnen beim Einfiigen und auch nachtraglich frei
innerhalb und zwischen den Spuren verschoben werden.

¢ Viele Funktionen werden jetzt direkt beim Tonsttick Uber
einen Auswahlschalter angewahilt.

* Uber die kleine linke Trackballtaste kann man (iber der Hiill-
kurve diverse weitere Aktionen aufrufen.

¢ Das Verhalten der Tonspuren (frei/gebunden) wird jetzt in der
Nachvertonung umgeschaltet.

¢ Die gelben Hilfslinien kénnen nun auch tber die volle Hohe
dargestellt werden.

¢ Auch bei Nutzung der Hullkurve Iasst sich jetzt unabhangig
davon die Lautstarke des Tonstuicks &ndern.

e Beim Andern der Hiillkurve wird direkt eine Ubersteuerung
des Tonstlicks angezeigt.

* Es gibt jetzt einen Test auf Ubersteuerung filr das gesamte
Storyboard bzw. fiir die gesamte Timeline.

¢ Die Funktion ,Tonstlick erzeugen* wurde komplett tiberarbei-
tet und unterstitzt integriert nun auch das Zusammenfiihren
von Tonspuren.

¢ |[m Hullkurven-Fenster kann man jetzt wahlweise nur das eine
Tonstlick oder alle Spuren parallel abspielen.

¢ Die Audio-Vorvertonung funktioniert jetzt auch bei Verwen-
dung von Ubergangseffekten.

» Tonstiicke in nicht gebunden Tonspuren werden bei Ande-
rungen am Video nun i.d.R. nicht mehr entfernt.

Aufnahme, HDV

¢ Es werden jetzt neben 1440x1080 auch die HD-Auflésungen
1920x1080 und 1280x720 unterstitzt.

¢ Man kann jetzt auch HDV und AVCHD in SD-Projekten und
DV in HD-Projekten aufnehmen. Bei Bedarf erfolgt direkt bei
der Aufnahme eine Umrechnung.

¢ Bei der Zuspielung Uber Firewire (DV, HDV) erfolgt eine auto-
matische Formaterkennung und -anzeige.

e Beim USB-Import kénnen nun neben AVCHD-Daten auch
viele andere Formate eingelesen werden.

¢ Szenen kdénnen jetzt schon beim USB-Import vorne und hin-
ten eingekirzt werden, um fehlerhafte Bilder zu entfernen.

¢ Foto- und Zeitraffer-Aufnahmen sind nun auch in
HD-Projekten méglich.



Bearbeiten

¢ Die Zwischenablage lasst sich jetzt direkt Gber einen Schalter

aufrufen. Ladngere Umrechnungen lassen sich zudem
abbrechen.

¢ Die Zwischenablage korrigiert jetzt auch das Seitenverhaltnis
zwischen SD-Projekten und passt die Aufldsung zwischen
HD-Projekten an.

¢ Es gibt einen neuen Abspiel-Modus, wo wéhrend des Ab-
spielens die jeweils passenden Szenennamen, Szenenbild-
chen und Effekte angezeigt werden.

¢ Die mehrzeilige Szenenablage erscheint nun auch schon bei
niedrigeren Bildschirmauflésungen (z. B. 1280x720, 16:9
Projekt).

¢ Bei der mehrzeiligen Szenenablage kann man sich nun in
allen Zeilen bewegen statt nur in der mittleren.

¢ Aus der Timeline kann man nun so weit herauszoomen, dass
bis zu 120min auf den Bildschirm passen, ohne zu rollen.

Effekte

¢ Die Berechnung von Effekten konnte deutlich beschleunigt
werden. Besonders stark macht sich das u.a. bei dem wich-
tigen Ubergangseffekt ,Uberblendung” bemerkbar.

e Mit dem ,,Effektstapel” individuell erstellte und archivierte
Effektkombinationen erscheinen nun auch direkt in den Ef-
fektlisten und sind so leichter zu verwenden.

Fertig stellen

® Das zum Ausspielen fertig gerechnete HDV-Material wird
jetzt individuell fuir jedes Projekt gespeichert.

¢ Bei der HDV-Erzeugung ist nun auch die Auflésung
1280x720 mdglich (in eben solchen Projekten).

Einstellungen

¢ Die Systemeinstellungen wurden komplett neu strukturiert
und sind jetzt Ubersichtlicher gruppiert.

¢ Die Synchronisation zwischen Bild und Ton kann justiert
werden.

¢ Die Darstellung der Tonkurve in der Nachvertonung kann
ein-/ausgeschaltet werden.

Verschiedenes

¢ Ein Projekt Iasst sich als Kopie in ein anderes, zuvor leeres
Projekt kopieren.

¢ Bleibt man mit dem Zeiger auf einem Szenen- oder Effekt-
Bildchen stehen, erscheint eine Information dazu.

¢ Die Anzeige der verbrauchten Kapazitat (in den Projektein-
stellungen) berlicksichtigt jetzt auch das System und den
MediaManager bzw. RelaxVision.

Die Installations-DVD

Installation der Software

Um Bogart 3 zu installieren, muss die mitgelieferte DVD beim
Geratestart im Laufwerk liegen. Legen Sie also die DVD in Ihr
Laufwerk ein und starten Sie das Gerat neu (Aus/Ein). Nach
einiger Zeit sehen Sie ein Installationsment auf lhrem Monitor.
Folgen Sie den Anweisungen der Installation und wahlen Sie
zwischen einem Update oder einer Neuinstallation:

¢ Ein Update Ihrer Software ist in der Regel moglich, dabei
bleiben alle Projekte, Einstellungen und Archive erhalten.

¢ Bei einer Neuinstallation hingegen wird Ihre Festplatte kom-
plett geléscht und neu eingerichtet. Nach einer Neuinstallati-
on mussen Sie alle Produkte erneut installieren und freischal-
ten. Auch die Hauptsoftware muss neu aktiviert werden.

Nach dem Update oder der Neuinstallation werden Sie in

das Menu zur Produktfreischaltung geleitet. Hier kdnnen Sie
Bogart 3 freischalten, indem Sie ,,Bogart SE V 3.0 in der Liste
auswahlen und auf ,,aktivieren“ klicken. Nach Eingabe des
12-stelligen Aktivierungscodes (liegt lhrem Paket bei) ist Ihre
Hauptsoftware freigeschaltet.

Hinweis: Sollte nach der Installation Ihr Bogart SE nicht auf
dem von lhnen eingestellten Monitor erscheinen, so kénnen Sie
mithilfe einer Notumschaltung den aktiven Monitor wechseln.
Dazu driicken Sie bitte 5 Sekunden lang die rechte Maustaste.
Sie héren dann ein Tonsignal und sehen auf dem Gerétedisplay
(sofern vorhanden) die derzeitige Monitoreinstellung. Durch
Driicken der linken Maustaste kénnen Sie nun den Monitor um-
schalten. Es sind die Modi DVI, VGA und Video méglich. Diese
Notumschaltung ist auch dann mdglich, wenn Sie noch keine
Bogart Version freigeschaltet haben (also beispielsweise direkt
nach einer Neuinstallation).

Anschauen des Videos auf der DVD

Auf der Installations-DVD befindet sich neben der eigentlichen
Software noch ein Video. In diesem werden lhnen die neuen
Funktionen in Wort und Bild ndher gebracht. Schon um die
stark gednderten Funktionen im Bereich der Audio-Nachbear-
beitung in Aktion zu sehen, lohnt sich das Anschauen der DVD.

Sie kénnen die DVD ganz normal in jedem handelsliblichen



DVD-Player anschauen. Legen Sie die DVD wie gewohnt in
den Player ein und starten ihn, ganz wie bei jeder gekauften
DVD.

Naturlich ist es auch mdéglich, das Erlauterungs-Video in ihrem
Bogart-System abzuspielen. Wechseln Sie dazu bitte im
Hauptmenu in den MediaManager. Wenn Sie dann die DVD
einlegen, wechselt das System automatisch in den Abspiel-
Modus. Das System fragt Sie an dieser Stelle, ob Sie nun

eine Installation durchfiihren wollen. Um das Video zu sehen,
wéhlen Sie bitte ,Nein®.

Hauptmeni

Bogart SE

J1 Audio
Aufnahme

® Umgebung Video
Aufnahme
Bearbeiten

Einstellungen
Projekt
Video
Archive

Nachvertonen

Media Manager

HD-Backup
31 Video Effekte
Ubergang
Langzeit
Titel

@ Fertig stellen
Fertig stellen
Arabesk

Wie gewohnt kénnen Sie Uber das Hauptmenti in die verschie-
denen Teile lhres Schittsystems wechseln. In Bogart 3 wurde
in der Spalte ,Umgebung” die Option HD-Backup eingebaut,
um dieses wichtige Hilfsmittel leicht erreichen zu kénnen. Uber
die Systemeinstellungen bzw. Einstellungen ist HD-Backup
nicht mehr erreichbar.

Tipp: Durch Driicken der rechten Trackballtaste gelangen

Sie immer in das Mend, in welchem Sie sich zuvor befunden
haben. Driicken Sie diese rechte Taste mehrmals, gelangen Sie
automatisch irgendwann in das Hauptmend.

Einstellungen
(bislang Systemeinstellungen)

Das Meni der Systemeinstellungen ist umbenannt worden und
heiBt nun nur noch ,Einstellungen®. Es wurde komplett neu
strukturiert und bietet eine Auflistung von Untermenus.
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Einstellungen

[Produkt installieren installierte Produkie verwalten

[Bedienung

Sprache, Benutzeroberfliche, Eingabegerate

[Storyboard, Timeline Storyboard und Timeline Einstellungen

[Bildschirm Bildschirmauflsung und Farben einstellen

[Aufnahme, Wiedergabe Aufnahme und Wiedergabe Einstellungen

[Effekte, Berechnung Effektanzeige, Hintergrundberechnung

[Datum, Zeit, Timer Datum, Zeit, Timer Einstellungen

[Archive Archive sichern oder wiederherstellen

Version: 30
Ser-Nr.:
0100001-0

Alle gewohnten, bislang mdéglichen Einstellungen sind weiter-
hin hier verfligbar, mit Ausnahme von HD-Backup (befindet
sich nun im Hauptmen) und der Audioeinstellung der Spuren
(siehe Kapitel ,,Audiobearbeitung®).

Allerdings sind einige Einstellungen zur besseren Ubersicht-
lichkeit nun Uber Untermen(s zu erreichen.

Neu hinzugekommene Einstellungen

Einstellung - Storyboard, Timeline

Hier kénnen Sie wéhlen, ob Sie in Ihren Projekten die Story-
board- oder Timeline-Ansicht nutzen mdéchten.

Hinweis: Sollten Sie den Bildschirmmodus ,,Video* (also (ber
Scart angeschlossen) nutzen, ist ein Wechsel in die Timeline-
Ansicht nicht méglich, und Sie erhalten den Hinweis ,,Bitte
wéhlen Sie einen Bildschirmmodus mit héherer Auflésung*.

Storyboard, Timeline
Storyboard
Modus [Timeline
Video [mittel
Insert [klein

Farbwechsel [=

. r
Tonkurve anzeigen |+

ok »

Neu hinzugekommen ist der Punkt , Tonkurve anzeigen®. Dies
bezieht sich auf den Bereich Nachvertonung, in dem in der Ti-
melinedarstellung die Tonstiicke mit einer Tonkurve und einer
Hullkurve dargestellt werden. Wenn Sie hier in den Einstel-
lungen das Hékchen fiir die Tonkurve entfernen, entfallt das
Zeichnen der Tonkurve. Dies ermdglicht beim Arbeiten mit 1an-
geren Tonstlicken (mehrere Minuten) und auf alteren Geraten
einen flissigeren Bildaufbau. Wenn Ihnen also der Bildaufbau



im Nachvertonen-Meni sehr langsam vorkommt, sollten Sie
versuchen, die Tonkurvendarstellung abzuschalten.

Hinweis: Der Bildaufbau mit angezeigter Tonkurve wird bei neu
mit Bogart 3 zugespieltem Material deutlich schneller.

Einstellung - Aufnahme, Wiedergabe

In diesem Meni werden verschiedene Einstellungen fir die
Aufnahme und Wiedergabe vorgenommen.

Aufnahme, Wiedergabe

Aufnahme
Schnitterkennung (Unrzeit =

Anzeige bei HDV Aufnahme =
| 0o0.00:00
| ooo.00:00

AVCHD kiirzen IN [@
AVCHD kirzen ouT [@

Wiedergahe
HDV-Halbbildreihenfolge (normal
Lautstarke [
Ton-/Bildversatz [ [
'Vorfijhr-Optionen

Eine wichtige Neuerung bei der Aufnahme ist die Unterstut-
zung von vielen anderen Formaten. Neben dem AVCHD-
Format kénnen nun beispielsweise DivX- oder MP4-Dateien
eingelesen werden, ohne den Umweg Uber den MediaManager
nehmen zu missen.

Sie kdnnen im Aufnahmemeni auch Gber USB/CD/DVD Auf-
nahmen einlesen. Diese Aufnahmen kénnen Sie nun bereits
beim Einlesen eintrimmen. Sie geben hier einen Wert bis zwei
Sekunden flr das Trimmen im IN- und im OUT-Bereich an, der
beim Einlesen bertcksichtigt wird. Damit kdnnen zum Beispiel
eventuell vorhandene Stérungen am Anfang und Ende einer
Aufnahme umgangen werden.

Neu ist auch die Einstellung , Ton-/Bildversatz“. Sie kbnnen
hiermit eine Synchronisation zwischen Bild und Ton einstellen.
Diese Einstellung beeinflusst nur die Wiedergabe des Materials
in dem Gerat, auf die Fertigstellung durch das Brennen einer
DVD oder das Ausspielen auf Band hat diese Einstellung keine
Auswirkung. Es kann notwendig sein, hier eine Anpassung
eines Ton-/Bildversatzes vorzunehmen, wenn Sie den Ton Uber
ein anderes Gerat wiedergeben als das Bild (also beispielweise
Uber Monitor und separatem Verstérker). Manche Bildschirme
bendtigen eine kurze Zeit, um das Video darzustellen. Héren
Sie den Ton dann etwa Uber Kopfhorer oder Soundanlage,
kann es zu einem minimalen, aber dennoch irritierenden Ver-
satz kommen. Um diesen Versatz in der Wiedergabe anzupas-
sen, gehen Sie folgendermaBen vor:

¢ Falls bei Ihnen der Ton vor dem Bild kommt, also beispiels-
weise das Knallen einer TuUr eher zu héren als zu sehen ist,
stellen Sie den Regler mehr nach rechts (in positiver
Richtung).

¢ Falls dagegen das Bild eher erscheint als der dazu gehdérige
Ton, mussen Sie zur Kompensation den Regler nach links
(negative Richtung) schieben.

Projekteinstellung (Umgebung/Projekt)

Formate

Sie haben in Bogart 3 nun nicht mehr nur die Wahl zwischen
SD (DV) und HDV-Projekten, sondern kdnnen ihre HDV-
Projekte optimal an die Auflésung ihrer Kamera bzw. an das
gewlnschte Ausgabemedium anpassen.

Die Einstellungen eines Projektes erfolgt nach Anklicken des
Schalters ,Format”. Definieren Sie hier Ihre Projekteigen-
schaften.

Hinweis: Wie gewohnt kénnen Sie das Format nur bei neuen
bzw. vollstdndig geleerten Projekten einstellen.

Sie haben die Mdglichkeit, ein HD-Projekt in den Auflésungen
1920x1080, 1440x1080 oder 1280x720 zu erstellen.

Zusétzlich zu Einstellung der Aufldsung kdnnen Sie auch das
Seitenverhaltnis einstellen. Hier haben Sie die Auswahl zwi-
schen 4:3 und 16:9. Wenn Sie das Produkt ,,Cinemascope*
installiert haben, bekommen Sie zusétzlich noch 21:9 zur
Auswahl angeboten.

Nach SchlieBen der Einstellung mit OK werden die Einstel-
lungen als Text rechts neben dem Schalter ,,Format”
angegeben.

In der folgenden Tabelle finden Sie eine Ubersicht tiber
géngige Kombinationen von Auflésung und Seitenverhaltnis
und wann sie Verwendung finden. Sie sollten versuchen, die
Projektauflésung ihrer meistverwendeten Kamera anzupassen.
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BildgroBe | Bildpunkte (Pixel) | Seitenverhaltnis | Wann verwendet

HDV 2.073.600 16:9 Diese Aufldsung wird in der Regel von AVCHD Kameras verwendet und entspricht dem
1920x1080 HDTV Standard.

HDV 1.555.200 16:9 Ist in der Regel i=interlaced und die Standardaufldsung von HDV Kameras. Manche
1440x1080 Kameras kdnnen auch auf p=progressiv geschaltet werden.

HDV 921.600 16:9 Einige Kameras unterstiitzen nur diese Auflésung, die meist in p=progressiv aufnehmen.
1280x720

SD PAL 414.720 4:3,16:9 Analoge und DV Qualitat des zugespielten PAL Material.

720x576

SD NTSC 345.600 4:3,16:9 Analoge und DV Qualitét des zugespielten NTSC Material.

720x480

i Interlaced und bedeutet, dass mit Halbbildern aufgezeichnet wurde bzw. wird.
p: Progressiv und bedeutet, dass mit Vollbildern aufgezeichnet wurde bzw. wird.

Projekte kopieren

Eine wichtige Neuerung in Bogart 3 ist das Kopieren von
einzelnen Projekten. Es gibt verschiedene Einsatzbereiche flr
eine solche Kopie:

¢ Sichern Sie die aktuelle Fassung lhres Filmes, um gefahrlos
etwas ,herumzuprobieren®.

e Erzeugen Sie mehrere Versionen eines Films, etwa einer
Kurz- und eine Langfassung.

e Speichern Sie sich ein ,Startprojekt”, mit dem Sie jedes neue
Projekt beginnen. So haben Sie Ihren Vor- und Abspann oder
Ihre Lieblings-Hintergrundmusik immer schon fertig.

Hinweis: Mit der Funktion ,Projekte kopieren” ist es nicht
mdglich, zwei Projekte zusammenftihren.

Um ein Projekt zu kopieren, wahlen Sie im Projekte-Menl un-
ter ,Projekt” - ,Auswahl“ das zu kopierende Projekt aus (darf
nicht leer sein). Sie kénnen nun bestimmen, welche Teile des
Projektes bei der Kopie berlcksichtigt werden sollen:

e Storyboard
e Szenenablage
e Tonstiicke

So kann es sinnvoll sein, das Storyboard nicht mitzukopieren,
wenn Sie aus demselben Material eine andere Version gene-
rieren wollen. Um eine direkte Kopie herzustellen, miissen alle
Hakchen gesetzt sein.

Nun kdénnen Sie das Zielprojekt auswéhlen. Hier werden lhnen
nur leere Projekte angeboten.

Hinweis: Sie miissen mindestens ein leeres Projekt haben, um
ein Projekt kopieren zu kénnen.

Das Kopieren von Projekten ist in der Regel nach wenigen
Sekunden erledigt.

Kapazitatsanzeige

Die Anzeige der verbrauchten Kapazitat der aktiven Festplat-
te hat sich geédndert. Der prozentuale Wert berlicksichtigt

nun auch den Verbrauch im Mediamanager und umgekehrt.
Wenn Sie also beispielsweise ein Storyboard in das Filmarchiv
exportieren, wird die verbrauchte Kapazitét steigen. Um diese
Kapazitat wieder nutzen zu kénnen, miissen Sie den expor-
tierten Film im MediaManager I6schen (und dort auch den
Papierkorb leeren).

Aufnahme

Aufnahmemodi, die bislang nicht in HD Projekten funktio-
nierten, sind nun méglich. Im Aufnahmemen( kénnen Sie jetzt
zwischen den Modi ,Normal“, ,Zeit“, ,Foto“ und ,,Gerafft*“ um-
schalten. Zu ndheren Informationen lesen Sie bitte im Bogart 2
Handbuch Kap. 4.6 (Punkt 3) nach.

Es ist nun méglich, DV und HD Videos in einem Projekt direkt
zu mischen. Sie kénnen also in ein DV-Projekt jetzt auch HDV
und AVCHD Material zuspielen. Ebenso kénnen Sie DV Materi-
al zu einem HD-Projekt hinzufligen. Das Material wird automa-
tisch fur die jeweilige Projekteinstellung gewandelt.

Bei der Zuspielung Uber die Firewire Buchse erfolgt eine au-
tomatische Format-Erkennung und Anzeige bei der Aufnahme
(SD / HD). Wird das Format in gelber Schrift angezeigt, passt
es nicht zum Projekt und es wird bei der Aufnahme eine Kon-
vertierung durchgefiihrt. Achten Sie besonders auf die korrekte
Format-Anzeige, falls Sie die HD->SD Wandlung (i-Link Kon-
vertierung) eines HDV-Camcorders gelegentlich verdndern.

Uber die Funktion der USB Aufnahme (ehemals AVCHD-
Import) kénnen nun viele verschiedene Videoformate sowohl
unter HD als auch unter SD Projekten importiert werden. Die
Kompatibilitdt und die Qualitét kénnen dabei je nach
Quellmaterial variieren.



Bearbeiten

Der Zwischenablage-Schalter ist nun direkt im Bearbeiten-
Menl vorhanden und startet diese auf Knopfdruck. Wenn Sie
Szenen Uber die Zwischenablage austauschen, erfolgen nun
weitere Anpassungen automatisch:

¢ Bei SD-Projekten wird das Seitenverhaltnis (4:3 / 16:9)
angepasst.

¢ Bei HD-Projekten wird die Auflésung automatisch korrekt
umgerechnet.

™ |

S ———— |

Museum

Halt an dieser Stelle [ m

Wird das Storyboard abgespielt, kann jetzt ein Fenster mit
Informationen zu der gerade abgespielten Szene zugeschaltet
werden. Angezeigt werden dabei das Referenzbild aus dem
Storyboard und der Szenename.

Zudem haben Sie die Mdéglichkeit, das Abspielen genau bei
dieser angezeigten Szene zu stoppen, egal wo das Abspielen
gestartet wurde. Dieses Informationsfenster ist recht groB3. Es
sollte daher nur zu Informationszwecken gedéffnet werden und
wird in der Regel nicht wahrend der gesamten Wiedergabe ge-
offnet bleiben. Benutzen Sie Ihr System im 2-Monitor-Betrieb,
so wird diese Information am VGA-Monitor in dem Abspiel-
fenster automatisch angezeigt.

Die mehrzeilige Szenenablage erscheint nun auch schon bei
einer Bildschirmauflésung von z. B. 1280x720 (16:9 Projekt).
Bislang konnte man sich in dieser immer nur in der mittleren
Zeile bewegen und so verschob sie sich haufig. Jetzt kdnnen
beliebige Szenen des aktuellen Fensters ausgewéhlt oder mar-
kiert werden. Zum herauf- und herunterrollen verwendet man
den Schieber rechts oder die Pfeil-Schalter darunter. Noch
schneller geht es, wenn man sich auf einer Powerkey-Tastatur
mit den Pfeiltasten (Cursor) links/rechts/hoch/runter durch die
Szenenablage bewegt.

;"1 Szene 'Glockenturm’ A
= 'l'aGruppe 'Bug Frankenstein' "
Lénge 000.11:10

j verwendet
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Die Anzeige von Hilfetexten wurde nun auch auf Szenen er-
weitert. Gehen Sie mit dem Mauszeiger auf eine Szene in der

Ablage oder dem Storyboard und verweilen dort fir eine Se-
kunde, erhalten Sie ndhere Informationen zu dieser Szene bzw.
den darauf liegenden Effekten. Im Storyboard erhalten Sie die
Angaben Uber Szenename und Lange, in der Szenenablage
noch zuséatzlich, ob die Szene eingetrimmt ist (mit Trimm- und
Original-Lange) oder bereits verwendet ist.

Hinweis: Diese Funktion setzt voraus, dass der Punkt ,,Hilfe-
texte anzeigen” in den Einstellungen aktiviert ist. Andernfalls
erfolgt keine Anzeige.

Effekte

Generell wurde die Rechengeschwindigkeit vieler Effekte stark
optimiert. Am deutlichsten spurbar wird dies bei der Berech-
nung der meist verwendeten ,,Uberblendung“.

Der Langzeiteffekt ,Effektstapel” bietet lhnen jetzt die Mog-
lichkeit, eigene Effekte in die Langzeit-Effektliste mit aufzu-
nehmen. Wie bisher kdnnen Sie Effektzusammenstellungen
des Effektstapels in dessen Archiv speichern. Nun werden die
im Archiv liegenden Effektzusammenstellungen aber auch in
der Effektliste angezeigt. Haben Sie eine Zusammenstellung
unter dem Archivhamen ,,BindrerRahmen“ gespeichert, so wird
diese Kombination als Effekt ,,ES: BindrerRahmen* gelistet.
Sie kénnen in der Filter-Selektion der Effekte auch nur diese
~Effektstapel-Effekte” anzeigen lassen. Haben Sie bereits unter
Bogart 2 Archive flr diesen Effekt angelegt, so werden diese
ab Bogart 3 in der Effektliste aufgelistet.

In den Effektlisten existiert ab jetzt ein Effekt ,!“.

S6.18 $6.15 Schular...

Dieser kommt dann zum Einsatz, wenn eine Wiederherstellung
(Restore) einer Projektsicherung Effekte beinhaltet, welche auf
dem verwendeten System noch nicht installiert wurden. Dies
kann z. B. nach einer Neuinstallation oder bei der Ubertragung
des Projektes auf ein anderes System auftreten. Die nicht vor-
handenen Effekte werden nicht einfach weggelassen, sondern
durch das Ausrufezeichen-Symbol ersetzt. Dieser reserviert
den Platz (sofern er nicht ersetzt oder geléscht wird) solange,
bis das Projekt wieder gesichert und auf dem originalen Gerat
wieder aufgespielt wird, bzw. die Zusatz-Pakete installiert
wurden.

Ebenso verhalt sich der Platzhalter mit Store 'n” Share, wenn
das Projekt einer externen Festplatte auf einem anderen Geré&t
genutzt wird. Solange nur der Platzhalter angezeigt wird,
nimmt der Effekt bei einer Berechnung keine Veranderung an



der Szene vor. In dem Effekt-Einstellfeld rechts warnt ein Hin-
weistext, dass dies kein Effekt im eigentlichen Sinne ist.

Fertigstellen

Das Berechnen von HD Projekten im Fertigstellen MenU wird
nun fur jedes Projekt separat gespeichert: Wenn es einmal
berechnet wurde, kénnen sie beliebig oft darauf zuriickgreifen.
AuBerdem ist die Endberechnung im Fertigstellen Meni nun
auch als HD Projekt 1280x720 mdglich, wenn das Projekt
dementsprechend eingestellt wurde.

Nachvertonung

Ubersicht iiber die Anderungen

Beim Abspielen wird der Ton nun generell in Echtzeit abge-
mischt. Das bedeutet, dass jederzeit alle Tonspuren gleichzei-
tig abgespielt werden, ohne dass eine Berechnung notwendig
ist. Anderungen der Lautstérke, Ein- /Ausblendungen, belie-
bige Hulllkurven, Blenden bei Ubergangseffekten — alles wird
direkt so abgespielt, wie es sein soll. Das passiert sowohl bei
der Storyboard- als auch der Timeline-Ansicht und nicht nur in
der Nachvertonung, sondern auch beim Bearbeiten oder den
Effekten.

Lediglich beim Einsatz von Audio-Effekten (,Klangregler®,
»~Surround®, ...) mussen die betroffenen Bereiche noch berech-
net werden. Auch vor dem Ausspielen Uber Firewire oder dem
Brennen einer DVD ist eine Audio-Berechnung nétig, da auf
diesen Medien nur eine Tonspur genutzt werden kann.

Wahrend die Nachvertonung im Bereich der Timeline-Darstel-
lung massiv Uberarbeitet wurde, hat sich bei der Storyboard-
Darstellung wenig geéndert. Dort finden Sie lediglich die neuen
Schalter zur Uberpriifung der Aussteuerung und zum Aufruf
der Audio-Einstellungen.

Die Umschaltung zwischen der Storyboard- und Timeline-An-
sicht finden Sie in den neuen Einstellungen nach Anwahl des
Schalters ,,Storyboard, Timeline“.

Hinweis: Fir die Timeline-Ansicht muss ein gentigend
hoch auflésender Bildschirmmodus gewéhlt sein (z. B. ,,DVI
1280x720%).

Die Bedienung in der Timeline-Darstellung wurde stark tber-
arbeitet und revolutioniert unsere Audio-Bearbeitung. Durch
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die im Folgenden erklarten Anderungen ist nun ein wesentlich
effektiveres und schnelleres Arbeiten méglich. Ohne lange
Wege mit dem Trackball zurticklegen zu missen, kann man
alle wichtigen Anderungen und Anpassung direkt an den
Tonstlicken vornehmen. Durch die vergréBerte Darstellung der
Tonstlcke mit Ton- und Huillkurve erreicht man eine bisher
nicht gekannte Ubersichtlichkeit.

Die Elemente auf dem Bildschirm

Anhand einer Abbildung des Nachvertonen-Bildschirms wer-
den jetzt die einzelnen Elemente beschrieben.

Nachvertonung

0082000

0
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1. Die bekannten gelben Hilfslinien aus der Videospur kén-

nen Uber diesen Schalter auf die volle Hohe der Tonspuren
verlangert werden. Sie repréasentieren jeweils den Startpunkt
einer Szene und erleichtern die Ubersicht beim Arrangieren der
diversen Tonstiicke in den verschiedenen Spuren. Fligt man
Tonstlcke ein oder verschiebt sie, sind die Hilfslinien ,magne-
tisch® und erleichtern so zuséatzlich eine genaue Positionierung
— dazu spéater mehr.

2. Da das Audio nicht mehr berechnet werden muss, erkennt
man auch nicht mehr automatisch, ob durch das Abmischen
eine Ubersteuerung aufgetreten ist. Ein Klick auf diesen Schal-
ter startet eine Prifung und informiert Sie zuverléssig Uber ggf.
auftretende Ubersteuerungen. Wurde ein tibersteuerter Bereich
gefunden, wird dieser in einer Meldung angezeigt und Sie kdén-
nen die betroffene Position in der Timeline direkt anspringen.
Dort kénnen Sie dann das Problem bequem beheben. Zusatz-
lich werden Bereiche, in denen eine Ubersteuerung gefunden
wurde, in dem schmalen blauen Strich oberhalb der O-Ton-
Spur rot dargestellt.

Gibt es mehrere Stellen, kénnen Sie diese durch wiederholten
Aufruf der Priifung nacheinander bearbeiten.

Ist ein Projekt noch ganzlich ungeprift und recht lang, kann
auch die Priifung etwas dauern.

3. Neben den Tonspuren befinden sich mehrere Schalter. Zu
den bekannten Schaltern zur Spurwahl (rechts) und Effektwahl
(links) ist auf der linken Seite ein neuer Schalter hinzugekom-
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men. Er zeigt das stilisierte Symbol eines Lautsprechers. Uber
diesen Schalter lasst sich der Ton der jeweiligen Spur jederzeit
ein- oder ausschalten. So kann man wéhrend der Nachverto-
nung z. B. den O-Ton (voribergehend) stumm schalten, wenn
man sich gerade auf den Kommentar konzentriert.

Die Stummschaltung der Spuren wird auch beim Fertigstellen
des Projektes berlicksichtigt (ausspielen, DVD brennen, ...). So
kann man dariiber z. B. leicht mehrere Varianten erzeugen (mit/
ohne Musik, deutscher oder englischer Kommentar, ...). Achten
Sie aber darauf, nicht versehentlich eine Spur ,,zu vergessen®.

4. und 5. In den einzelnen Tonspuren liegen die Tonstlicke.
Die Tonstlicke zeigen in der oberen Hélfte die sogenannte
Tonkurve. Diese zeigt grob den Lautstérkeverlauf des Tons. In
der unteren Hélfte wird die Hiillkurve dargestellt. Uber sie kann
man Blenden und sonstige Lautstarkeverlaufe frei einstellen.
Details dazu werden spater beschrieben.

In der O-Ton-Spur (4.) sieht die Darstellung der Tonstlicke

im Bereich von Ubergangseffekten anders aus. Hier wird die
Blende zwischen den Tonstiicken durch eine diagonale Linie
angezeigt.

Die Darstellung der Tonkurve kann in den Einstellungen abge-
schaltet werden.

6. Uber diesen Schalter werden die Audioeinstellungen aufge-
rufen. Zusatzlich zu den bekannten Funktionen befindet sich
ganz rechts nun fUr jede der Spuren ein zuséatzlicher Schalter.
Ist er aktiviert (Hakchen sichtbar), wird die zugehdrige Tonspur
in der Nachvertonung dargestellt. Ist der Schalter deaktiviert,
so wird die Spur nicht angezeigt.

Durch das Wegschalten einzelner Spuren vergréBert sich die
Darstellung der anderen und man kann bequemer arbeiten. Es
empfiehlt sich daher, ungenutzte Spuren oder solche, die man
gerade nicht bearbeitet, einfach auszublenden. Ausgeblende-
te Spuren sind aber weiterhin aktiv und werden sowohl beim
Abspielen als auch beim Fertigstellen bertcksichtigt.

7. In diesem Ausgabefeld finden sich im oberen Bereich Anga-
ben zum gerade aktiven Tonstiick. Angezeigt wird neben dem
Namen und der Lange auch die eingestellte Lautstarke, sofern
sie verandert wurde.

Im unteren Feld werden unterschiedlichen Angaben gemacht.
So lauft hier z. B. beim Abspielen der Timecode, beim Ver-
schieben von Tonstiicken wird die Position angezeigt und beim
Andern der Hiillkurve sieht man den Pegel und die Position.

Tonstlick einfiigen

Uber den Schalter »Einfigen”“ kdnnen neue Tonstlcke aus der
Ablage (Musik, Kommentare, Gerdusche, ...) in eine der Ton-
spuren eingefligt werden.

Nach einem Klick auf diesen Schalter 6ffnet sich zunachst die
Ablage. Wéhlen Sie hier das gewiinschte Tonstiick und besta-
tigen die Auswahl mit ,,Ok"“. Das Fenster schlieBt sich daraufhin
und sie erhalten einen verénderten Zeiger: Zuséatzlich zu dem
roten Pfeil bewegen Sie nun auch ein stilisiertes Tonstlck tber

den Bildschirm (L&dnge und Aussehen entsprechen dabei nicht
dem tatsachlichen Tonstlick).

-

Bewegen Sie den Zeiger Uber eine der Tonspuren, wird diese
automatisch aktiviert. Verlassen Sie den Bereich der Ton-
spuren rechts oder links, rollt die Timeline automatisch in die
entsprechende Richtung.

Das Tonstlick kann nun an einer freien Stelle eingefliigt wer-
den, indem sie die gewlinschte Position anfahren und die
linke Taste driicken. Die aktuelle Einfligeposition (linker Rand,
Pfeilspitze) wird rechts im Info-Feld angezeigt.

Der Anfang des einzufliigenden Tonstlicks rastet auch am Ende
anderer Tonstlicke oder an den gelben Hilfslinien ein, wodurch
ein préaziseres Platzieren an diesen Stellen erleichtert wird.
Legen Sie ein Tonstlick auf einem anderen ab, so wird es
direkt dahinter platziert, sofern dort Platz ist. Dieses Verhalten
erleichtert das hintereinander Ablegen von mehreren Tonstu-
cken ungemein.

Wird das Tonstlck in einer Liicke abgelegt, die kirrzer als das
Tonstlck ist, wird es am Ende automatisch eingekurzt
(getrimmt).

Entscheiden Sie sich doch gegen ein Einfligen des Tonstlicks,
driicken Sie einfach einmal die rechte Trackball-Taste.

Tonstiick frei bewegen

Neben der alt bekannten Méglichkeit, ein Tonstilick innerhalb
seiner Spur zu verschieben (Schalter ,,Zeitraum®), kann man es
nun auch frei bewegen.

Klicken Sie dazu auf den kleinen Schalter oben mittig im zu
verschiebenden Tonstlck. Es &ffnet sich dann eine Auswahlli-
ste, das ,, Tonstick-Men(“. Wahlen Sie den ersten Punkt ,frei
bewegen® an (zu den anderen kommen wir spéter).

Das Tonstuck wird daraufhin aus der Spur entfernt und Sie
erhalten einen modifizierten Zeiger, der ja schon oben beim
Einfligen eines neuen Tonstlicks beschrieben wurde. Ab jetzt
verhalt sich das auch genau so, wie dort beschrieben. Ver-
schieben sie den Zeiger und fliigen das Tonstiick woanders
wieder ein.

Ein Klick auf die rechte Taste bricht den Vorgang ab — das
Tonstilick kehrt dann an den Platz zuriick, wo es vorher war.
Eingetrimmte Tonstlicke bleiben beim freien Verschieben
grundsétzlich unverandert. Mdchten Sie z. B. ein ggf. friiher
(automatisch) eingekiirztes Tonstlick wieder verlangern, nutzen
Sie die Zeitraum-Funktion.

Die Tonstiicke
Darstellung

In der oberen Hélfte der Darstellung ist die Tonkurve der Auf-
nahme bzw. des Tonstlckes dargestellt.



In der unteren Halfte wird die Hillkurve des Tonstiickes dar-
gestellt. Hier werden die gewlinschten Veranderungen vorge-
nommen, indem Punkte gesetzt werden.

Hinweis: Diese neue Art der Audio-Darstellung erhalten Sie
nur in der Timeline-Darstellung.

Tonstiick-Meniis

In dem aktiven (angeklickten) Tonstlick finden Sie mittig ange-
bracht ein Meniisymbol. Darliber kdnnen Sie weitere Funk-
tionen der Audiobearbeitung erreichen. Klicken Sie erst das
gewunschte Tonstlck an, dann erscheint darauf das
zugehdrige Menu.

frei bewegen
Trimmen/Schieben (groR)
Lautstarke

Korrektur

Tonblende

Hiillkurve

Effekte

Tonstiick erzeugen
Entfernen

nur Tonstiick abspielen
aktiven Punkt léschen
Kontext-Aktion

Die hier angebotenen Funktionen beziehen sich direkt auf das
zugehdrige Tonstlck. Es handelt sich um ein Kontextmend.
Durch diese MenUs spart man lange Wege mit dem Trackball
und viel Zeit. Sie finden hier viele alt bekannte, aber auch neue
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Die Hiillkurve
Die Hullkurve kann direkt in der Darstellung des Tonstlcks
veréndert werden.

Im Timeline-Modus ist es nun auch mdglich, die Hullkurve
direkt in der Nachvertonung zu bearbeiten. Allerdings ist diese
Funktion in den ganz niedrigen Bildschirmauflésungen (z. B.
Scart) abgeschaltet.

Wollen Sie in dieser Ansicht einen Punkt einfliigen, kénnen Sie
entweder

e die groBe linke Trackballtaste auf der Linie der Hllkurve
driicken oder

e die kleine linke Taste driicken. Es erscheint dann ein Kon-
text-Meni, dort wahlen Sie ,,Punkt hinzufiigen” (siehe unten
unter ,Kontext-Aktionen®).

Es wird an dieser Stelle ein rotes Quadrat eingefligt, welches
als Einstellpunkt dient. Wollen Sie einen solchen Punkt ver-
schieben, gehen Sie mit dem Mauszeiger auf einen solchen
Punkt und driicken die linke Trackballtaste. Das rote Quadrat
wird damit angewahlt und die Farbe wechselt auf Griin.

Funktionen.

Dazu gehen Sie mit dem Mauszeiger auf das Symbol und
driicken die linke Trackballtaste. Dabei werden bei einem

Zum Verschieben wahlen Sie den griinen Punkt erneut an,
dass er blau wird und nun bewegt werden kann.

Tonstlick des O-Tones weniger Funktionen angeboten wie bei

einem Tonstlick der Nachvertonungsspuren.

In der unten dargestellten Tabelle finden Sie die Beschreibung

der Funktionen.

Wird eine Ubersteuerung erreicht, wird dies durch eine rote
Markierung symbolisiert. In der Bearbeitung der Hullkurve wird
eine Ubersteuerung durch die Farbanderung der Pegelline in
Rot symbolisiert. Diese Anzeige bezieht sich nattirlich nur auf

Funktionsname ‘ Funktionserklarung

frei bewegen

Das Tonstlick wird durch ein Symbol dargestellt. Verschieben Sie das Tonsttick frei im
Bereich der Tonspuren und bewegen es in eine andere Spur oder zu einem anderen Zeit-
punkt.

Trimmen/Schieben (groB)

Offnen Sie das groBe Menii zum Trimmen und Verschieben des Tonstiickes in der Ton-
spur, in der es liegt.

Lautstéarke Offnet einen Lautstarkeregler um das Tonstiick im gesamten in der Lautstérke zu veran-
dern.

Korrektur Offnet ein Menii um die Lautstérke von anderen Tonspuren in Abhéngigkeit zu diesem
Tonstiick einzustellen.

Tonblende Offnet das Menii fiir die Ein- und/oder Ausblendung des Tonstiickes.

Hullkurve GroBeres Menu und Darstellung der Hiillkurve mit erweiterten Méglichkeiten.

Effekte Das Tonstlick kann mit Audioeffekten belegt werden.

Tonstiick erzeugen

Aus dem Tonstlick und den benachbarten Audiospuren kann ein neues Audiostlick erzeugt
werden.

Entfernen

L&schen Sie hiermit das Tonstiick aus der Nachvertonungsspur.

nur Tonstick abspielen

Spielt nur das aktivierte Tonstlick ab, ohne die Mischung mit den anderen Tonspuren.

aktiven Punkt 16schen

Gruner Punkt der Hullkurve wird geléscht.

Kontext-Aktion (Hauptsachlich flr Benutzer eines
Trackballs/Maus mit nur 2 Tasten.)

»

Wird die Kontext-Aktion aktiviert, verandert sich der Mauszeiger und sie kénnen die
Kontext-Mens fur einzelne Punkte in der Hillkurvendarstellung mit der linken Maustaste
aktivieren. Mit der rechten Trackballtaste wird diese Kontext-Aktion wieder beendet.
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das Tonstlick, und nicht auf das Gesamtverhalten mit den
anderen Spuren.

Kontext-Aktionen

Wenn Sie sich mit dem Mauszeiger Uber der Hillkurve befin-
den, konnen Sie durch Driicken der linken kleinen Trackballta-
ste ein Kontext-MenU aufrufen.

Hinweis: Haben Sie einen Trackball mit nur zwei Tasten, dann
klicken Sie in das obere Tonstlickmen(i und wéhlen die ,,Kon-
text-Aktion”. Sie erhalten damit einen gednderten Mauszeiger,
mit dem Sie dann durch Driicken der linken Trackballtaste
innerhalb der Hillkurvendarstellung auch das Kontext-Menti
auf der Hdllkurve aktivieren k6nnen.

Pegel &ndern
Position &ndern

Punkt frei verschieben
Punkt Igschen
Hiillkurve léschen

Die unten stehende Tabelle enthalt die Funktionen in der Hull-
kurve und wann sie zur Verfligung stehen.

Wollen Sie einen Punkt Idschen, so wahlen Sie den Gewlinsch-
ten an und driicken die linke kleine Trackballtaste um das Kon-
text-Men( zu 6ffnen. Dort wahlen Sie dann ,,Punkt I6schen®.

Ein bereits griin markierter Punkt kann auch tber das Ton-
stiick-MenU geldscht werden. Klicken Sie mit der linken groB3-
en Trackballtaste auf das Meni und wahlen ,aktiven Punkt
I6schen®. Daraufhin wird der griin dargestellte Punkt in der
Hullkurve geldscht. Wenn Sie einen 2 Tasten Trackball verwen-
den, ist das moéglicherweise komfortabler.

Erreichbarkeit an...
einem vorhandenen Punkt

Funktionsname
Pegel andern

Das Hiillkurven-Fenster

Sie 6ffnen das Tonstlick-Menil durch Anwahl, mit der linken
groBen Trackball-Taste. In dem sich 6ffnenden Tonstlick-Menl
waéhlen Sie dann ,,Hullkurve®.

Hiillkurve

'Einf'u'gen [Entfernen [Bereich

Name Waldmelodie 000.13:03
Pegel [@ | -30¢B
Pasition (@ |000.00:00 (Zeitraum .

Lange

——— [m [ [

[oK » [Abbruch

Dieses Fenster zur Hullkurvenbearbeitung kennen Sie bereits
aus friheren Bogart Versionen und es wurde in deren Hand-
buch bereits erklart. Mit Bogart 3 hat allerdings das Fenster
neue Schalter zum Abspielen des Tonstlickes bekommen. Sie
haben dort zwei Schalter zur Auswahl:

e Der linke Abspielen-Schalter spielt nur das gerade bearbei-
tete Tonstlick ab, also jenes, das in der Hullkurve dargestellt
wird.

¢ Der rechte Abspielen-Schalter spielt zusatzlich auch noch
alle anderen Tonspuren ab, damit Sie den Gesamtklang aller
Tonspuren kontrollieren kdnnen.

Tonstiick erzeugen

Diese Funktion ist in der Storyboard- und Timeline-Ansicht
gleichermaBen vorhanden.

Wollen Sie aus einem Bereich der Nachvertonung ein neues
Tonstlick erzeugen, so wahlen Sie diese Aktion. Sie bekom-
men daraufhin ein Meni mit den folgenden Optionen:

Funktionserklarung

Verschieben des Punktes nach oben/unten zur
Einstellung des Pegels. Der Pegel ist in der Info-Box
abzulesen. Die Position wird nicht verandert.

Position andern einem vorhandenen Punkt

Verschieben des Punktes nach links/rechts zu
Einstellung der Position im Tonsttck. Die Position
ist in der Info-Box abzulesen. Der Pegel wird nicht
veréndert.

Punkt frei verschieben einem vorhandenen Punkt

Verschieben des Punktes zum gleichzeitigen Andern
des Pegels und der Position.

Auch mdéglich durch direkten Klick mit der linken
groBen Trackballtaste.

Punkt 16schen einem vorhandenen Punkt

Léscht den markierten Punkt.

Hullkurve I6schen
Stelle der Hullkurve

einem vorhandenen Punkt, einer beliebigen

Loscht alle Punkte (bis auf den Start- und Endpunkt)
der Hullkurve. Damit werden alle Einstellungen der
Hullkurve verworfen.

Punkt hinzuftigen

einer beliebigen Stelle der Hillkurve

Fugt einen Punkt an die Stelle der Hullkurve ein, an
der sich der Mauszeiger befindet.

Auch mdglich durch direkten Klick mit der linken
groBen Trackballtaste.




¢ Bereich: Wahlen Sie den Bereich, der zu einem neuen Ton-
stiick zusammengefligt werden soll.
e Aktives Tonstiick: Das aktuelle Tonstlick wird als Bereich
beriicksichtigt.
¢ Aktive Szene: Die aktuelle Szene wird als Bereich berlick-
sichtigt und kann dadurch mitten in einem teilweise drunter
liegenden Tonstlick enden/beginnen.
Akt. Tonstilick+Szenen: Es wird der ganze Bereich des
aktuellen Tonstlckes bericksichtigt. Sollten die zu ihm in
Bezug stehenden Szenen darliber hinaus gehen, wird auch
noch dieser Bereich der Szenen fir die Erzeugung beriick-
sichtigt.
Frei wahlbar: Sie kdnnen den zu beriicksichtigenden Be-
reich frei wahlen. Sie gelangen nach dem Bestétigen des Me-
nds in ein Trimmen-Men(, in dem Sie den Bereich angeben.
O-Ton verwenden: Soll der Original Ton der Szene mit in der
Berechnung beriicksichtigt werden? Wenn ja, dann setzen
Sie den Haken in diesem Schalter, ansonsten sollte ein Strich
darin erkennbar sein. Es werden aber immer alle anderen
Tonspuren zusammengerechnet.
Tonstlick(e) in Spur ersetzen: Sollen die in dem Bereich
vorhandenen Tonstlicke durch dieses eine neu entstehende
ersetzt werden? Wenn Sie das wollen, setzten Sie den Haken
in dem Schalter. Dann werden Ihre Tonstlicke zusammen-
gefiigt und Sie erhalten an dieser Position wieder Platz, um
weitere Tonstlicke einfligen zu kénnen.
Einfiigen in Spur: Wenn , Tonstlick(e) in Spur ersetzen”
markiert ist, wird diese Option aktiv. Hier geben Sie an, in
welcher Tonspur das neue Tonstiick positioniert werden soll.
Die Tonspur 1 fehlt, da in der O-Tonspur nichts eingesetzt
werden kann.
Tonstiick in Ablage einfiigen: Wollen Sie das neue Ton-
stiick auch in der Audioablage vorrdtig haben? Dann setzen
Sie hier den Haken. Das neue Tonstiick wird hinter das
derzeit aktuelle Tonstlick in der Ablage eingeflugt.
¢ Neuer Name: Hier geben Sie den Namen des neuen Ton-
stlcks an.

Tonstiick erzeugen

Bereich [aktives Tonstlick =

O-Ton verwenden r«

Tonstiick(e) in Spur ersetzen r./

einfiigen in Spur [ =
Tonstiick in Ablage einfiigen ’\/

neuer Name [Waldmelodie2

lok »:Abbruch

v

Hinweise:

¢ Wollen Sie ein neues Tonstlick erzeugen, sollten Sie entwe-
der das Tonstlck in der Spur ersetzen oder es in die Ablage
einfiigen. Haben Sie keine der beiden Mdglichkeiten ausge-
wahlt, wird kein neues Tonstlick erzeugt.

e Da sie in der Timelineansicht zur Ubersichtlichkeit einzelne
Tonspuren ausblenden kdnnen, sollten Sie dies bei dem
Erzeugen eines Tonstlicks beriicksichtigen. Sie kdnnten das
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neue Tonstick in eine ausgeblendete Tonspur einfligen und
dann den Erfolg nicht sofort erkennen. Oder es befinden sich
Tonstlcke in einer ausgeblendeten Tonspur, welche natlrlich
auch in das erzeugte neue Tonstlick eingerechnet werden.

Audio-Vorvertonung

Die Audio-Vorvertonung ist eine mégliche Variante, um pas-
send zum Ton zu schneiden.

In der Audio-Vorvertonung kdnnen Sie, wenn mindestens eine
Szene in das Storyboard eingefligt wurde, ein Tonstlck in der
Nachvertonung einfiigen und kénnen dann zu Ihrem Tonstlck
passend das weitere Storyboard aufbauen.

Haben Sie mindestens eine Szene in das Storyboard einge-
flgt, kdnnen Sie z. B. ein Lied darunter einfiigen. Das Lied wird
automatisch so eingekiirzt, dass es unter die Szene passt.

Die dafiir verwendete Spur stellen Sie im Men( ,,Audioein-
stellungen® auf ,frei“, falls Sie eine gebundene Spur gewahlt
haben. Nur bei freien Tonspuren kann die Vorvertonung durch-
geflhrt werden.

Nun sehen Sie in der Nachvertonung die eingefliigte Szene
im Storyboard und auch das automatisch am Ende gekirzte
Tonstlck in der von Ihnen zuvor gewéhlten Tonspur.

Beim weiteren Einfligen von Szenen in das Storyboard wird Ihr
Tonstlick automatisch mit dem Storyboard mitwachsen. Das
bedeutet bei unserem Beispiel, Sie kdnnen Szenen einfligen
und das zuvor gekurzte Lied darunter wird automatisch wieder
langer werden, bis irgendwann das Ende des Liedes erreicht
wird. Wenn nun das Storyboard verkurzt wird, wird das Lied
wieder automatisch am Ende eingekirzt.

Auf diese Weise ist es Ihnen mdglich, ein Storyboard mit der
Vorvertonung zu versehen und dann beliebige Anderungen
am Storyboard vorzunehmen. Sie kénnen Ubergangseffekte
einfigen und auch wieder entfernen oder sie in der Lédnge
veréndern. Sie kdnnen Szenen gegen langere- oder kirzere
Szenen ersetzen. Die Vorvertonung bleibt immer erhalten.

Dadurch ist es sehr einfach mdglich einen Szenenwechsel, mit
oder ohne Ubergangseffekt, zum Takt der Musik passend zu
verandern.






